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Lesson Information 

 Description 

Objetivos específicos, tareas a realizar, 
actividades y Assessment del taller 2. 

 Objectivos específicos 

Al finalizar el taller, el/la estudiante: 

1. Elaborará un diseño instruccional para el 

desarrollo de un adiestramiento en e-

learning para el tema identificado. 

2. Identificará las estrategias y métodos de 

enseñanza a integrar en el adiestramiento 

para el estudiante adulto a través de 

eLearning utilizando herramientas de código 

abierto. 

3. Diseñara los elementos requeridos en un 

adiestramiento e-learning integrado en un 

portal de código abierto para una 

comunidad de aprendizaje. 

4. Explicará los componentes en el diseño de 

un adiestramiento efectivo. 
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