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Lesson Information 

 Description 

Objetivos específicos, tareas a realizar, 
actividades y Assessment del taller 3. 

 Objectivos específicos 

Al finalizar el taller, el/la estudiante: 

1. Analizará las tecnologías de código abierto 

según su función en un adiestramiento e-

learning para una comunidad de 

aprendizaje virtual. 

2. Preparará tutoriales para la utilización de 

las herramientas de código abierto a utilizar 

en su adiestramiento e-learning. 

3. Seleccionara actividades de aprendizaje 

utilizando herramientas de código abierto 

que promuevan el aprendizaje auto dirigido 

y la retroalimentación entre los miembros de 

una comunidad de aprendizaje virtual. 

 

http://ecampus.suagm.edu/webapps/blackboard/execute/displayLearningUnit?course_id=_13457_1&content_id=_438999_1
http://ecampus.suagm.edu/webapps/blackboard/execute/displayLearningUnit?course_id=_13457_1&content_id=_438999_1
http://ecampus.suagm.edu/webapps/blackboard/execute/displayLearningUnit?course_id=_13457_1&content_id=_439001_1

