Taller 4 - Desarrollo de materiales curriculares

Content

Lesson Information

e Description

Objetivos especificos, tareas a realizar,
actividades y Assessment del taller 4.
e Objectivos especificos

Al finalizar el taller, el/la estudiante:

Producira las actividades instruccionales para el adiestramiento e-learning

Creara los materiales instruccionales utilizando las herramientas de codigo

abierto.
Integrara los materiales instruccionales a la plataforma e-learning.

Analizara instrumentos de avallo y evaluacion para el adiestramiento e-

learning y las herramientas de cédigo abierto que apoyarian este proceso.
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